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Пояснительная записка 

Статус документа

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе на основе образовательной программы  Муниципального общеобразовательного учреждения средней общеобразовательной школы пос.Титово  основного общего образования по информатике. 
Общая характеристика учебного предмета

  Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.
Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 
После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.
Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий в 9 классе является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и языка программирования Visual Basic и QBasic. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 
Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов и кратковременных тестов (5-10 мин) с использованием программы MyTest  для тематической проверки знаний.

Цели

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

Место предмета в учебном плане.
           Преподавание рассчитано на 2 часа  в неделю, всего за год 68 часов и  ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· Угринович Н.Д. ФГОС, Информатика учебник для 9 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014;

· Комплект цифровых образовательных ресурсов.
Содержание  программы
1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (20 часов)
Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.
Компьютерный практикум

Практическая работа № 1 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования».

Практическая работа № 2 «Проект “Переменные”».

Практическая работа № 3 «Проект “Калькулятор”».

Практическая работа № 4 «Проект “Даты и время”».

Практическая работа № 5 «Проект “Отметка”».

Практическая работа № 6 «Проект “Коды символов”».

Практическая работа № 7 «Проект “Слово-перевертыш”».

Практическая работа № 8 «Проект “Графический редактор”».

Практическая работа № 9 «Проект “Системы координат”».

Практическая работа № 10 «Проект “Анимация”».
        Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 1, №2  по теме  «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования».
2. Моделирование и формализация (16 часов)
Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Компьютерный практикум

Практическая работа № 11 «Проект “Бросание мячика в площадку”».

Практическая работа № 12 «Проект “ Графическое решение уравнения”».
Практическая работа № 13 Выполнение геометрических построений в  системе компьютерного черчения КОМПАС.

Практическая работа № 14 «Проект “ Распознавание удобрений”».

Практическая работа № 15 «Проект “Модели систем управления”».
          Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 3  по теме  «Моделирование и формализация».

 3.Логика и логические основы компьютера – 13(часов)
Формы мышления. Алгебра высказываний. Конъюнкция. Дизъюнкция. Инверсия Логические выражения. Таблицы истинности Определение истинности логических выражений Импликация. Эквивалентность. Законы логики. Упрощение логических функций. Преобразование логических выражений Логические основы устройства компьютера .
Компьютерный практикум
Практическая работа № 16 «Таблицы истинности логических функций»
Практическая работа № 17 «Модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ» и «НЕ».»
         Контроль знаний и умений
             Контрольная  работа № 4  по теме «Логика» 
4. Информатизация общества (4 часа)
Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития   информационных и коммуникационных технологий. 

       Контроль знаний и умений
      Итоговая контрольная  работа № 5  
5. Повторение  (3 часа)
Требования к результатам освоения на личностном, метапредметном и предметном уровнях

В соответствии с приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от  6  октября 2009 г. № 373  п. 19.2. («Планируемые результаты освоения основной образовательной программы должны: ….3) являться содержательной и критериальной основой для разработки … учебно-методической литературы»)  курс нацелен на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов: личностных, метапредметных и предметных.
Личностные:

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.

· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;

· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества; 

· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.

· целенаправленные поиск и использование информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);

· анализ информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;

· формирование (на основе собственного опыта информационной деятельности) представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.

Метапредметные:  

· формирование компьютерной грамотности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;

· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т.п., анализ и оценка свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;

· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы  действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
· умение  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать,   самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить  логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное  и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Важнейшее место в курсезанимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика» межпредметный характер.

Предметные:

· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. Большое значение в курсе имеет тема «Коммуникационные технологии», в которой учащиеся знакомятся не только с основными сервисами Интернета, но и учатся применять их на практике.  
Календарно-тематическое планирование 9класс, информатика
	№
	Тема урока, практическое занятие
	Кол-во час.
	План.
	Фактич.



	
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 32ч
	
	
	

	1. 
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	2.09.16
	

	2. 
	Выполнение алгоритмов компьютером. 
	1
	2.09.16
	

	3. 
	Основные алгоритмические структуры
	1
	9.09.16
	

	4. 
	ПР № 1 Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования.
	1
	9.09.16
	

	5. 
	Переменные: имя, тип, значение
	1
	16.09.16
	

	6. 
	ПР №2 Разработка проекта «Переменные».
	
	16.09.16
	

	7. 
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	23.09.16
	

	8. 
	Знакомство со средой TurboPascal. Программа, структура, написание.
	1
	23.09.16
	

	9. 
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	30.09.16
	

	10. 
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	30.09.16
	

	11. 
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	7.10.16
	

	12. 
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	7.10.16
	

	13. 
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	14.10.16
	

	14. 
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	14.10.16
	

	15. 
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	21.10.16
	

	16. 
	Контрольная работа №1
	1
	21.10.16
	

	17. 
	Программирование циклов
	1
	28.10.16
	

	18. 
	Программирование циклов
	1
	28.10.16
	

	19. 
	Программирование циклов
	1
	11.11.16
	

	20. 
	Программирование циклов
	1
	11.11.16
	

	21. 
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	18.11.16
	

	22. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	18.11.16
	

	23. 
	ПР №3 Разработка проекта «Калькулятор». 
	1
	25.11.16
	

	24. 
	ПР № 4 Разработка проекта «Даты и время».
	1
	25.11.16
	

	25. 
	ПР №5 Разработка проекта «Отметка».
	1
	2.12.16
	

	26. 
	ПР №6 Разработка проекта «Коды символов»
	1
	2.12.16
	

	27. 
	 ПР №7 Разработка проекта «Слово-перевертыш»
	1
	9.12.16
	

	28. 
	Графические возможности объектно-ориентированного программирования
	1
	9.12.16
	

	29. 
	ПР № 8 Разработка проекта «Графический редактор».
	1
	16.12.16
	

	30. 
	ПР №9 Разработка проекта «Системы координат».
	1
	16.12.16
	

	31. 
	ПР №10 Разработка проекта «Анимация».
	1
	23.12.16
	

	32. 
	Контрольная работа №2
	1
	23.12.16
	

	
	Моделирование и формализация – 16ч
	
	
	

	33. 
	Окружающий мир как иерархическая система. 
	1
	13.01.17
	

	34. 
	Моделирование, формализация, визуализация
	1
	13.01.17
	

	35. 
	Материальные и информационные модели. 
	1
	20.01.17
	

	36. 
	Формализация и визуализация информационных моделей
	1
	20.01.17
	

	37. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	27.01.17
	

	38. 
	Построение и исследование  физических моделей.
	1
	27.01.17
	

	39. 
	ПР № 11 Разработка проекта «Бросание мячика в площадку».
	1
	3.02.17
	

	40. 
	Приближенное решение уравнений. 
	1
	3.02.17
	

	41. 
	ПР № 12 Разработка проекта «Графическое решение уравнения»
	1
	10.02.17
	

	42. 
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения КОМПАС.
	1
	10.02.17
	

	43. 
	ПР № 13 Выполнение геометрических построений в  системе компьютерного черчения КОМПАС.
	1
	17.02.17
	

	44. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1
	17.02.17
	

	45. 
	ПР № 14 Разработка проекта «Распознавание удобрений».
	1
	24.02.17
	

	46. 
	Информационные модели управления объектами
	1
	24.02.17
	

	47. 
	ПР № 15 Разработка проекта «Модели систем управления».
	1
	3.03.17
	

	48. 
	Контрольная работа №3
	1
	3.03.17
	

	
	Логика и логические основы компьютера – 13ч
	
	
	

	49. 
	Формы мышления
	1
	10.03.17
	

	50. 
	Алгебра высказываний. Конъюнкция.
	1
	10.03.17
	

	51. 
	Дизъюнкция. Инверсия
	1
	17.03.17
	

	52. 
	Логические выражения. Таблицы истинности.
	1
	17.03.17
	

	53. 
	ПР № 16 Таблицы истинности логических функций.
	1
	24.03.17
	

	54. 
	Определение истинности логических выражений
	1
	24.03.17
	

	55. 
	Импликация. Эквивалентность.
	1
	7.04.17
	

	56. 
	Законы логики 
	1
	7.04.17
	

	57. 
	Упрощение логических функций
	1
	14.04.17
	

	58. 
	Преобразование логических выражений
	1
	14.04.17
	

	59. 
	Решение логических задач
	1
	21.04.17
	

	60. 
	Логические основы устройства компьютера .

ПР № 17 Модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ» и «НЕ».
	1
	21.04.17
	

	61. 
	Контрольная работа №4
	1
	28.04.17
	

	
	Информационное общество и информационная безопасность – 4ч.
	
	
	

	62. 
	Информационное общество.  
	1
	28.04.17
	

	63. 
	Информационная культура
	1
	5.05.17
	

	64. 
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1
	5.05.17
	

	65. 
	Итоговая контрольная работа №5
	1
	12.05.17
	

	
	Повторение-3ч.
	
	
	

	66. 
	Повторение.  Основные алгоритмические структуры
	1
	12.05.17
	

	67. 
	Повторение.  Преобразование логических выражений
	1
	19.05.17
	

	68. 
	Обобщение школьного материала
	1
	19.05.17
	

	
	Итого:
	68 часов
	
	


График контрольных работ
	Контрольная работа № 1
	21.10.16

	Контрольная работа № 2   
	23.12.16

	Контрольная работа № 3
	3.03.17

	Контрольная работа №4
	28.04.17

	Контрольная работа №5
	12.05.17
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